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Rezumat: Articolul evidentiaza importanta dezvoltarii competentei de comunicare orala la orele de limba engleza prin

utilizarea jocurilor si activitatilor interactive adaptate particularitatilor de varsta ale elevilor din ciclul primar si gimnazial. Sunt

prezentate exemple concrete de bune practici, precum jocuri de rol, cantece, activitdti in perechi sau grupuri, care contribuie

la dezvoltarea increderii in sine a elevilor.
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Abstract: The article highlights the importance of developing oral communication skills in English classes through the

use of games and interactive activities adapted to the age characteristics of primary and secondary school students. Concrete

examples of good practices are presented, such as role-playing games, songs, pair or group activities, which contribute to the

development of students’ self-confidence.

Keywords: English language, educational game, primary school, secondary school.

in contextul educatiei moderne, predarea limbii
engleze 1n Invatdmantul primar si gimnazial presupune
utilizarea unor metode flexibile si atractive, adaptate
nevoilor si stilurilor de invatare ale elevilor. Competenta
de comunicare orald are un rol esential in Invatarea unei
limbi straine, deoarece le permite elevilor sa se exprime,
sd interactioneze si sa utilizeze limba in situatii reale de
comunicare. Cu toate acestea, dezvoltarea abilitatilor
de speaking reprezinta adesea o provocare, mai ales in
clasele eterogene.

Elevii de varsta mica si ceide gimnaziu manifesta frec-
vent anxietate atunci cand sunt pusi in situatia de a vorbi
intr-o limba straind. Teama de a gresi, vocabularul limitat si
lipsa increderii in sine pot reduce semnificativ participarea
plenara la activitatile orale. Din acest motiv, este necesara
crearea unui climat educational sigur si incurajator.

Jocurile si activitatile interactive reprezintd o solutie
eficienta pentru depasirea acestor dificultati. Ele cresc
motivatia elevilor, favorizeaza implicarea activa si trans-
forma procesul de invatare intr-o experienta placuta.
Scopul acestui articol este de a evidentia importanta
utilizarii jocurilor si a activitatilor interactive in dezvol-
tarea competentei de comunicare orala la orele de limba
engleza, prezentand exemple de bune practici aplicabile
atat la nivel primar, cat si gimnazial.

Particularitatile elevilor din ciclul primar si gim-
nazial. Elevii din ciclul primar sunt receptivi, curiosi
si invata eficient prin joc, repetitie si suport vizual.
Activitatile de comunicare orala trebuie sa fie scurte,
bine structurate si sustinute de imagini, gesturi si modele
oferite de cadrul didactic. La ciclul gimnazial, elevii dez-
volta capacitatea de gandire abstracta, insa pot manifesta
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nesigurantd si teama de evaluarea colegilor. De aceea,
activitatile orale trebuie sd fie relevante, conectate la
experientele lor si sd incurajeze cooperarea si exprimarea
libera a opiniilor. Adaptarea strategiilor didactice la par-
ticularitatile de varsta contribuie la cresterea participarii
si la eficientizarea procesului de invatare.

Rolul activitatilor interactive in predarea limbii
engleze. Activitatile interactive faciliteaza utilizarea
activa a limbii engleze si ofera elevilor oportunitati
autentice de comunicare. Prin jocuri de rol, munca in
perechi sau grupuri si sarcini colaborative, elevii isi
dezvolta fluenta, pronuntia si vocabularul.

Aceste activitati reduc anxietatea, mutand accentul de
pe corectitudine pe comunicare, si contribuie la formarea
unui mediu educational pozitiv si motivant. Nu ne mai
concentram atentia asupra corectitudinii din punct de ve-
dere gramatical, ci ne dorim sa capatam fluenta si curaj.
Astfel, o conversatie poate decurge natural, fara blocaje.
Blocajele apar atunci cand elevii se concentreaza pe a
vorbi corect, ca in cartea de gramatica. Nu e de ignorat
nici corectitudinea, dar acest lucru se regleaza pe parcurs.
Odata ajuns intr-o tara vorbitoare de limba engleza, se
poate observa faptul ca nativii deseori: omit cuvinte,
simplifica timpurile verbale, utilizeaza fraze incomplete,
fac greseli sau au formuliri neingrijite. In proportie de
70%-80%, limba este vorbita corect gramatical. Totusi,
pentru a te descurca intr-o situatie de comunicare reala,
este suficient sa atingi un prag de 60% corectitudine,
dublat de un vocabular clar; restul depinde de context,
bunavointa si adaptare. De exemplu manualul ne inva-
ta: “Excuse me, could you please tell me how I can get to
the nearest underground station?”, iar in viata reala, pe
strada, aceeasi intrebare suna asa: “Hi, sorry — the tube?
Which way?”.

Prezentdm cateva exemple de activitati pentru
ciclul primar si gimnazial:

* Utilizarea flashcard-urilor pentru fixarea voca-
bularului: folosesc deseori imagini pentru a consolida
vocabularul nou. De exemplu, dupa ce invatam cuvintele
dintr-un anumit camp lexical, propun urmatorul joc: un
elev iese la tabla, alege un card (de pilda, cu un animal)
si 1l pune pe frunte. El trebuie sa ghiceascé ce animal
este — cu ajutorul clasei si al intrebarilor ghidate, care
favorizeaza interactiunea in detrimentul rigorii grama-
ticale: ”Big or small? Black? Tall?” etc.

« Cantece si rime pentru exersarea pronuntiei: la clase-
le primare, utilizez adesea urmatoarele cantecele, menite
sda modeleze natural sunetele, accentul, intonatia, fara
presiunea regulilor gramaticale: Head, shoulders, knees
and toes, If you are happy and you know it, The wheels
on a bus, Old Mc. Donald had a farm, ABC song, iar la
gimnaziu utilizez cantece care sunt mai aproape de tineri:
Count on me (Bruno Mars), Let it be (The Beatles), We
will rock you (Queen), precum si rime sau jocuri de dictie.

» Jocuri de rol cu personaje cunoscute (papusi, juca-
rii): atunci cand vine vorba despre jocul de rol la clasele
primare, putem utiliza marionete, papusi de méana sau
de plus. Copiii 1si asuma diverse roluri. De exemplu, in
cadrul lectiei introductive, atunci cand facem cunostinta,
acestia pot imprumuta identitatea unor personaje precum
ursuletul Teddy sau papusa Lily. Astfel de demersuri le
stimuleaza interesul si 1i determina sa se implice activ in
interactiunea orala, eliberati de presiunea corectitudinii
gramaticale stricte.

La treapta gimnaziala, elevii sunt pusi in diferite
contexte de interactiune: precum vizita la un restaurant,
sesiunile de cumparaturi sau calatoriile in strainatate.
Aceste simulari, prin care exerseaza dialoguri autentice,
adaptate realitatii cotidiene, au la baza: jocuri de rol bazate
pe situatii reale de comunicare; discutii in perechi sau
grupuri pe teme familiare; proiecte si prezentari scurte.
Prin astfel de activitati, elevii 1si dezvolta increderea in
sine si capacitatea de a comunica eficient in limba engleza.

Evaluarea si feedbackul in activititile de co-
municare orald. Evaluarea competentei de comu-
nicare orald trebuie sd aiba un caracter preponderent
formativ, avand rol de sprijin in procesul de invatare.
Observarea sistematica, fisele de evaluare si autoeva-
luarea sunt instrumente foarte eficiente in acest sens.
Feedbackul constructiv stimuleaza motivatia si contri-
buie la dezvoltarea increderii de sine a elevilor.

Rezultate si beneficii observate. Utilizarea con-
stantd a jocurilor si a activitatilor interactive a sporit
participarea elevilor, cizeland fluenta exprimarii si favo-
rizand o atitudine pozitiva fatd de orele de limba engleza.
Climatul clasei s-a imbunatatit, iar relatia profesor-elev
a devenit mai deschisa si mai colaborativa.

in concluzie: Dezvoltarea competentei de
comunicare orala la lectiile de limba engleza pre-
supune utilizarea unor metode activ-participati-
ve adaptate nivelului de varsta al elevilor. Jocurile
si activitdtile interactive oferd contexte autentice
de comunicare si contribuie la reducerea anxietatii.
Prin integrarea acestora in demersuri, cadrul didactic
poate crea un mediu de invatare eficient, motivant, cen-
trat pe elev, in care elevul se simta confortabil. Incurajez
toate cadrele didactice sa organizeze astfel de activitati:
rezultatele se vor vedea, cu siguranta.
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