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initiale i a unei evaluari finale, utilizand aceeasi grild criteriald de apreciere. Rezultatele evidentiaza o crestere semnificativd
a performantelor elevilor, media clasei evoludnd de la 7,78 la 8,6. Cele mai importante progrese au fost inregistrate la criteriile
., Exemple/dovezi” si,, Coerenta/structura”, confirmand eficienta gamificarii si a feedbackului imediat in formarea competentelor
de comunicare scrisa. Concluziile studiului sustin integrarea resurselor digitale interactive in procesul didactic ca strategie
modernd de dezvoltare a gandirii critice si a exprimarii argumentate.
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Abstract: The study presents a didactic intervention conducted in the 6th grade, aimed at developing argumentative
writing skills through the use of the interactive digital book “Detectivii argumentelor” (Argument Detectives), created on
the Educatie Interactiva platform. The research involved 23 students and included an initial assessment and a final assess-
ment, using the same criterion-based evaluation grid. The results show a significant improvement in students’ performance,
as the average class grade increased from 7.78 to 8.6. The most notable progress was recorded in the Examples/Evidence
and Coherence/Structure criteria, confirming the effectiveness of gamification and immediate feedback in the development
of written communication skills.
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INTRODUCERE

Formarea competentelor de comunicare scrisa
constituie una dintre prioritatile educatiei moderne,
intrucat elevul trebuie sa fie capabil sa formuleze
opinii, sd construiasca argumente si sa sustina ideile
prin exemple relevante. Textul argumentativ dezvolta
gandirea critica, logica si capacitatea de structurare
a discursului, avand un rol esential in pregatirea
elevilor pentru situatii autentice de comunicare.
in practica didactica se constata frecvent ca elevii
intdmpina dificultati in redactarea unui text argumen-
tativ coerent: teza este formulata vag, argumentele
sunt superficiale, iar exemplele nu sunt suficient de
relevante. In acelasi timp, integrarea tehnologiilor
digitale si a resurselor interactive poate creste moti-
vatia elevilor si poate facilita invatarea prin exercitiu
repetat si feedback imediat.

in acest context, cartea digitala interactivd De-
tectivii argumentelor a fost utilizatd ca instrument
de interventie didacticd, avand rolul de a transforma
invatarea argumentdarii Intr-un proces atractiv, bazat
pe gamificare si provocari cognitive.

1. NECESITATEA FORMARIT COMPETENTEIT
DE ARGUMENTARE $I DIFICULTATILE
INTAMPINATE iN SCOALA

In contextul educatiei contemporane, formarea com-
petentei de argumentare reprezintd una dintre finalitatile
esentiale ale procesului instructiv-educativ, intrucat
aceasta contribuie direct la dezvoltarea gandirii critice, a
autonomiei intelectuale si a capacitatii elevului de a lua
decizii rationale. Argumentarea nu este doar o abilitate
lingvistica, ci o competenta transversala, indispensabila
in toate domeniile de cunoastere si in viata sociala.

Intr-o societate marcata de abundenta informatiei,
de circulatia rapida a mesajelor si de influenta masiva
a mediilor digitale, elevul este expus zilnic la opinii,
interpretari si afirmatii diverse, uneori contradictorii
sau nefundamentate. in acest context, scoala are rolul
de a forma un individ capabil sa distinga intre fapte si
opinii, sd analizeze critic informatia, sa identifice erorile
de logica si sa isi exprime punctul de vedere intr-un mod
coerent, argumentat si convingator.

Competenta de argumentare presupune o serie de
abilitati cognitive si lingvistice: formularea unei opinii,
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construirea unor argumente logice, utilizarea de dovezi
relevante, organizarea ideilor Intr-o structurd coerenta
si folosirea adecvata a limbajului si a conectorilor
argumentativi. Astfel, argumentarea devine un proces
complex, care implica nu doar exprimare, ci si gandire
analiticd, interpretare, selectarea informatiei si justifi-
carea rationala a ideilor.

Din perspectiva didacticd, formarea competentei
argumentative are o valoare educativa majora, deoarece
contribuie la dezvoltarea gandirii logice si a rationa-
mentului, la formarea capacitatii de exprimare clara si
structurata, la dezvoltarea competentelor de comunicare
orala si scrisd, la cultivarea spiritului critic si a respon-
sabilitatii fata de propriile idei, precum si la educarea
respectului fata de opiniile celorlalti si fata de dialog.

Cu toate acestea, in practica scolard se constata frec-
vent dificultdti majore in formarea acestei competente.
Una dintre cauzele principale este caracterul complex
al argumentarii, care solicita simultan procese cognitive
superioare si competente lingvistice solide. Multi elevi
intampina dificultati incd din etapa formularii opiniei,
deoarece nu reusesc sa 1si exprime clar pozitia fata de un
subiect sau nu inteleg diferenta dintre opinie si informatie.

O alta dificultate majora este construirea argumen-
telor. Elevii tind sa formuleze argumente generale,
superficiale sau repetitive, fard a le dezvolta suficient.
De multe ori, argumentele sunt confundate cu simple
afirmatii sau cu exemple. In lipsa unei gandiri structu-
rate, elevul nu reuseste sa identifice relatia logica dintre
idee si justificarea acesteia.

De asemenea, un obstacol frecvent este utilizarea
exemplelor si a dovezilor. Elevii intampina dificultati
in a selecta exemple potrivite pentru sustinerea argu-
mentelor; in multe situatii, acestea fie lipsesc, fie sunt
neconvingatoare sau necorelate cu ideea exprimata.
Aceasta carenta poate fi determinata de lipsa experientei
de lectura, de vocabularul limitat sau de dificultatea de a
realiza conexiuni intre realitate si tema propusa.

O altd problema semnificativa este organizarea struc-
turii textului argumentativ. Adesea, elevii redacteaza
texte dezordonate, fara delimitarea precisa a introduce-
rii, a cuprinsului si a concluziei. Ideile sunt prezentate
intr-o succesiune aleatorie, ceea ce afecteaza coerenta
si claritatea mesajului. Totodata, se observa dificultati
in utilizarea conectorilor argumentativi, elevii avand
tendinta de a repeta aceleasi expresii sau de a omite
legaturile logice dintre idei.

Pe langa dificultatile de continut, se evidentiaza si pro-
bleme legate de exprimarea corecta. Ortografia, punctuatia
si structura frazei influenteaza direct calitatea argumentarii.
Elevii care nu stapanesc bine normele limbii intampina
dificultati in formularea explicita a ideilor, ceea ce afecteaza
intelegerea mesajului si puterea de convingere a textului.

Un alt factor important care influenteaza forma-

rea competentei argumentative este lipsa motivatiei.
Textul argumentativ poate fi perceput de elevi drept
un exercitiu formal, rigid si monoton, mai ales atunci
cand activitatea didactica se limiteaza la cerinte stan-
dardizate si la evaluari fard feedback formativ. In aceste
conditii, elevii pot manifesta reticenta, anxietate sau
lipsa de interes fatd de scrierea argumentativa.

In acelasi timp, conditiile actuale impun adaptarea
strategiilor didactice la particularitatile elevilor de as-
tazi, care sunt profund influentati de mediul digital si de
cultura vizuala. Integrarea resurselor digitale interactive
in procesul de predare-invatare-evaluare poate repre-
zenta o solutie eficienta pentru formarea competentei
argumentative. Prin gamificare, feedback constructiv
imediat, exercitii aplicative si posibilitatea de invatare
autonomad, elevii pot fi implicati mai activ, iar procesul
de Invatare poate deveni mai accesibil si mai atractiv.

Prin urmare, necesitatea formarii competentei de
argumentare este evidentd, atat din punct de vedere
educational, cat si social. Totodata, dificultatile intdm-
pinate in scoald demonstreaza ca aceastd competenta
nu se formeaza spontan, ci necesita interventii didactice
sistematice, metode interactive si contexte de invatare
care sd stimuleze gandirea critica, exprimarea coerenta
si aplicarea la clasd a argumentarii.

2. SCOPUL SI OBIECTIVELE CERCETARII
Scopul studiului consta in determinarea impactului
utilizarii cartii digitale Detectivii argumentelor asupra
dezvoltarii competentelor de redactare a textului argu-
mentativ la elevii clasei a VI-a.
Obiectivele urmarite au fost:
» evaluarea nivelului initial al competentelor ar-
gumentative;
+ implementarea resursei digitale si a jocurilor
interactive ca instrument de invatare;
* monitorizarea implicarii elevilor prin diplomele
digitale incarcate in Google Classroom;
» evaluarea finala a progresului si analiza compa-
rativa a rezultatelor;
» formularea concluziilor si a recomandarilor
metodice.

3. METODOLOGIA CERCETARII

Cercetarea a fost realizatd la clasa a VI-a ,,B”, pe un
esantion format din 23 de elevi. Metoda de baza utilizata
a fost experimentul pedagogic, desfasurat in trei etape:
evaluare initiald, interventie didactica si evaluare finala.

Instrumentul de evaluare a fost o grila analitica de
evaluare criteriald (7 criterii x 4 puncte = 28 puncte),
care a vizat urmatoarele componente: enuntarea opiniei,
argumentarea, folosirea exemplelor/dovezilor, coerenta
si structura textului, utilizarea conectorilor logici, corec-
titudinea lingvistica si formularea concluziei.
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Evaluarea initiala a fost aplicatd in data de
26.11.2025, iar evaluarea finala in data de 06.02.2026.
Intre cele doua evaluari, elevii au parcurs integral
cartea digitald Defectivii argumentelor si au realizat
jocurile interactive aferente.

4. DESCRIEREA INTERVENTIEI DIDACTICE

Cartea digitald Detectivii argumentelor a fost utili-
zata ca resursa de formare si consolidare a competen-
telor argumentative. Elevii au parcurs continutul si au
rezolvat sarcinile interactive propuse in mod autonom.
Activitatile au fost structurate sub forma unor misiuni
logice, ceea ce a facilitat Invatarea prin joc.

in final, fiecare elev a obtinut o diploma digitala. Di-
plomele au fost incarcate in Google Classroom, constituind
un indicator relevant al participarii si implicarii elevilor.

5. ANALIZA REZULTATELOR

Analiza comparativa a rezultatelor evidentiaza o
crestere semnificativad a performantelor elevilor dupa
utilizarea resursei digitale.

Media clasei a crescut de la 7,78 (evaluare initiala)
la 8,6 (evaluare finald). Progresul este vizibil la nivelul
tuturor criteriilor, Insa cele mai importante Tmbunatatiri
s-au Inregistrat la:

* Exemple/dovezi: de la 2,39 la 3,04 (+0,65);

» Coerentd/structura: de la 3,17 la 3,82 (+0,65);

» Conectori argumentativi: de la 2,73 la 3,04

(+0,31).

Rezultatele indica faptul ca elevii au Invatat sa sustind
argumentele prin exemple concrete si sa structureze mai
clar textul, respectand structura: introducere, cuprins si
concluzie. De asemenea, utilizarea conectorilor a devenit
mai variata, contribuind la coeziunea discursului scris.

Tabelul 1. Evolutia mediilor pe criterii de evaluare

Criteriu Media Media Pro-
initiala finala gres
Formularea opiniei | 3,2 3,6 +0,4
Argumentarea 3,02 3,34 +0,32
Exemple/dovezi 2,39 3,04 +0,65
Coerentd/structura 3,17 3,82 +0,65
Conectori 2,73 3,04 +0,31
Corectitudine 3,13 3,20 +0,07
lingvistica
Concluzie 3,17 3,47 +0,30
Media generala 7,78 8,6 +0,82

6. DISCUTII SI INTERPRETARI
Rezultatele obtinute confirma eficienta utilizarii
resurselor digitale interactive in procesul de inva-
tare. Gamificarea si feedback-ul imediat au contri-
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buit la cresterea motivatiei elevilor si la consoli-
darea competentelor argumentative prin exercitiu
repetat. Totodatd, activitatea autonoma a elevilor a
favorizat invatarea independenta si autoevaluarea.
Cresterea mai redusa la criteriul ,,Corectitudine lingvis-
tica” sugereaza faptul ca ortografia si punctuatia sunt
competente care se formeaza 1n timp si care necesita
exercitiu sistematic, precum si interventii suplimentare.

7. CONCLUZII

1. Utilizarea cartii digitale Detectivii argumentelor a
determinat o imbunatatire semnificativa a competentelor
de redactare argumentativa, media clasei crescand de la
7,78 1a 8,6.

2. Cele mai mari progrese au fost inregistrate la cri-
teriile ,,Exemple/dovezi” si ,,Coerentd/structurd”, ceea
ce confirma eficienta resursei digitale in dezvoltarea
capacitatii de sustinere a ideilor si de organizare logica
a textului.

3. Gamificarea si feedbackul imediat au contribuit
la sporirea motivatiei elevilor si la implicarea activa in
procesul de invatare.

4. Corectitudinea lingvistica necesita in continuare
consolidare prin activitati suplimentare, deoarece pro-
gresul la acest criteriu a fost mai redus.

5. Resursa digitala poate fi recomandata ca model de
buna practica didactica pentru formarea competentelor
argumentative in gimnaziu.

8. RECOMANDARI METODICE

Se recomanda integrarea resurselor digitale in-
teractive In procesul de predare-invatare-evaluare, in
special in lectiile de consolidare a comunicarii scrise.
De asemenea, este utila combinarea gamificarii cu
evaluarea criteriala, pentru a oferi elevilor un feedback
obiectiv. Pentru dezvoltarea corectitudinii lingvistice, se
recomanda activitati suplimentare de dictari tematice si
exercitii de ortografie si de punctuatie.
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